


CONTEÚDO

Exposição dos projetos de audiovisual 
desenvolvidos pelos alunos.

REDES SOCIAIS;

CONCEITOS BÁSICOS DE EDITORES DE TEXTOS E PLANILHAS;

EDIÇÃO DE ÁUDIO E VÍDEO;

INTRODUÇÃO A EDITAIS CULTURAIS;

SONOPLASTIA E TRILHA SONORA;

HISTÓRIA DO AUDIOVISUAL;

FOTOGRAFIA E ENQUADRAMENTO;

CRIAÇÃO DE ROTEIRO E PRODUÇÃO;

CRIAÇÃO E DESENVOLVIMENTO DE PROJETOS AUTORAIS DE AUDIOVISUAIS.+
Interação com os cursos e oficinas para possíveis

parcerias empreendedoras.

Metodologia híbrida e ativa.

Acompanhamento psicológico.



PÚBLICO Alvo 40 alunos de 11 a 17 anos, em situação de vulnerabilidade social e econômica. 

Oferecer Conteúdo, formação em comunicação digital, com acompanhamento psicológico.

Impacto indireto estimado: 320 pessoas entre familiares e comunidade do entorno.

12 meses

PERÍODO

A PARTIR DA CAPTAÇÃO TOTAL E 
LIBERAÇÃO PELO CONDECA

Projeto aprovado pelo



OBJETIVO
A tecnologia, a cultura das artes e o audiovisual

estimulam interações e o desenvolvimento entre a educação e a comunicação, 
abrindo oportunidades de empregos diretos e indiretos em toda a

cadeia produtiva.



METAS

EVOLUÇÃO na comunicação dos assistidos.

FORTALECIMENTO da argumentação.

ELABORAÇÃO de projetos autorais.

PROMOVER O RELACIONAMENTO INTERPESSOAL 
através das atividades coletivas.

EXERCITAR o uso consciente da tecnologia e 
comunicação.



Vincular sua marca à responsabilidade e inclusão social, empregabilidade, 
empreendedorismo e geração de renda;

Divulgação do patrocínio nas redes sociais, site da instituição e mídias parceiras;

Inserção da marca na identidade visual do projeto – em banners, crachás, camisetas e 
sinalização interna de sala de aula.

CONTRAPARTIDAS

CUSTO TOTAL 
DO PROJETO

R$657.647,69

APORTE TOTAL OU PARCIAL




