projeto

TECNOLOGIA

para jovens

Formacao digital pratica para ampliar oportunidades.
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QUEM

SOMOS

A Casa Jesus, Amor e Caridade - Larzinho € uma organizagao
da sociedade civil com mais de 30 anos de atuacao na

promocao do desenvolvimento de criancgas, adolescentes, :
jovens e adultos em situagao de vulnerabilidade social, (=
incluindo pessoas com deficiéncia intelectual e fisica.

LEEPAFT FRCEN

Na zona norte de Sao Paulo, oferece gratuitamente atividades
socioeducativas, formacao cultural e profissional e apoio ao
desenvolvimento pessoal e social.

30+ anos de atuacao | 2 unidades
20 colaboradores | 60 voluntarios

EQUIPE DO PROJETO:
Coordenacao, equipe pedagodgica, educadores, psicélogo,
comunicacao e apoio pedagogico.




O PROBLEMA

A tecnologia ja faz parte da vida cotidiana, da comunicagao
e do mercado de trabalho. Porém, muitas pessoas em
situacao de vulnerabilidade ainda enfrentam dificuldades
de acesso aos recursos e as habilidades necessarias para
acompanhar essa transformacgao.

Essa desigualdade pode limitar o desenvolvimento
pessoal, ainser¢ao no mundo do trabalho e as
possibilidades de empreender e participar plenamente
da sociedade.




A SOLUCAO

O projeto Tecnologia para Jovens oferece
formacao em informatica para adolescentes em
situacao de vulnerabilidade, promovendo o
desenvolvimento de competéncias digitais para o
mundo do trabalho e a pratica social.

Por meio de aulas praticas e metodologias ativas,
os participantes aprendem a utilizar ferramentas
digitais, refletir sobre o uso consciente da
tecnologia e aplicar esse conhecimento em
situacoes reais.
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COMO

FUNCIONA +
METODOLOGIA

O projeto oferece 90 horas de formagao presencial, distribuidas
em 8 turmas de 12 participantes, ao longo de 12 meses.

As aulas utilizam metodologias ativas e aprendizagem por
projetos, partindo dos conhecimentos prévios, necessidades e
interesses de cada turma.

Durante a formacao, os participantes desenvolvem
habilidades em:

EDITORES DE TEXTO
e Formatacao, tabelas e configuracao de documentos.

PLANILHAS
e Formulas basicas, organizacao, formatagao e impressao.

IMAGENS E APRESENTAGOES
¢ Insercao e edi¢cao de imagens, criagcao e apresentacao de slides.

USO CONSCIENTE DA TECNOLOGIA
¢ Reflexdes sobre inclusdo, seguranca e uso responsavel.



IMPACTO

Ao desenvolver competéncias digitais, o projeto amplia a
autonomia dos jovens e fortalece sua capacidade de
participar de forma mais consciente e ativa da sociedade e

do mundo do trabalho.

O impacto esperado envolve:

INCLUSAO DIGITAL
e Maior autonomia para utilizar ferramentas e recursos

tecnologicos.
PREPARAGAO PARA 0 MUNDO DO TRABALHO

e Desenvolvimento de competéncias digitais aplicaveis a
diferentes contextos profissionais.

PROTAGONISMO E AUTONOMIA
e Estimulo a criatividade, cooperacao, empatia e uso

consciente da tecnologia.

NOVAS PERSPECTIVAS
¢ Ampliacao das possibilidades de desenvolvimento

pessoal, profissional e social.

96 JOVENS BENEFICIADOS DIRETAMENTE
1.480 PESSOAS ALCANGCADAS INDIRETAMENTE

Familiares e comunidade do entorno.




INVESTIMENTO

O investimento viabiliza a execugao do projeto Tecnologia para
Jovens, garantindo a formacao em informatica e o desenvolvimento
das competéncias digitais previstas para os participantes.

RS 435.910,80

RS 4.540,74 investimento mensal por jovem
12 meses de execucao
96 beneficiarios diretos

O investimento viabiliza:

FORMAGAO EM INFORMATICA
e Curso presencial com 90 horas de capacitacao.

EQUIPE E ACOMPANHAMENTO

e Profissionais responsaveis pela formacao e orientagao dos
participantes.

INFRAESTRUTURA E RECURSOS PARA AS ATIVIDADES
e Condigcoes necessarias para a realizagao das aulas praticas e
dos projetos.

LANCHE PARA 0S PARTICIPANTES
e (Ofertade alimentacao nos dias de aula.

PROJETO FINAL

e Aplicacao pratica dos conhecimentos adquiridos ao longo da
formacao.

Sua empresa pode contribuir para criar espagos de desenvolvimento,
convivéncia e novas possibilidades para criangas e adolescentes.




COMO SUA EMPRESA

PODE APOIAR

APOIO DIRETO

Destinado a empresas que desejam investir diretamente no
projeto, por meio de aporte financeiro total ou parcial.

As contrapartidas de visibilidade serao definidas e negociadas
caso a caso, de acordo com o perfil, o interesse e as
possibilidades de parceria de cada empresa.

INCENTIVO FISCAL

Para empresas que optarem pela destinacao de recursos por meio de
incentivo fiscal, conforme a legislagao vigente e as regras do
CONDECA.

Poderao destinar até 1% do Imposto de Renda devido, conforme os
critérios e limites estabelecidos pela legislagao, reduzindo o valor do
imposto a pagar. A divulgacao institucional sequira as regras
aplicaveis a essa modalidade.




RESPONSABILIDADE PARA

GERAR IMPACTO

O projeto sera conduzido com acompanhamento, responsabilidade e
compromisso com seus objetivos, buscando garantir que cada participante
tenha condi¢Oes de aproveitar a formagao e desenvolver suas
competéncias.

Gestao e acompanhamento do projeto
Equipe responsavel pela formagao
Monitoramento das atividades
Prestacao de contas transparente

SEU APOIO PODE ABRIR
NOVOS CAMINHOS

Ao apoiar o Tecnologia para Jovens, sua empresa contribui para ampliar o
acesso ao conhecimento digital e fortalecer a preparacao de adolescentes para
o mundo do trabalho e para a vida em uma sociedade cada vez mais
tecnologica.

INCLUIR DIGITALMENTE E AMPLIAR POSSIBILIDADES.

Larzinbo

CASA JESUS. AMOR E CARIDADE
Desde 1995

www.larzinho.org.br - @LarzinhoOsc
E-mail: presidente@larzinho.org.br
Rua Prof. Dario Ribeiro, 1386, Vila Prado/Casa Verde
113966-1925 / 3965-9226 / whats 11 97699-6236
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